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1. Casti zafizeni a jejich funkce
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2. Montaz monitoru
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e Pouziti pfilozenych $roubl 4x25 mm pro uchyceni montazniho ramecéku na sténu.
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3. Provozni pokyny

3.1 Pievzeti hovoru

e Stisknéte vyzvanéci tlaCitko na dvefni jednotce.

e Monitor zazvoni a zobrazi navstevnika.
Upozornéni: kdyz nepfevezmete hovor, monitor se vypne po 30s.

e Stisknéte tlaCitko pro navazani hovoru nebo
ikonu pro komunikaci s navstévnikem. Délka
hovoru je 90s. Pro prodlouzeni hovoru
stisknéte v jeho priib&hu opétovné nebo

pro ukonceni hovoru. Kdyz vyzvonéni
vuje vic monitor(i, mizete pfevzit hovor
z kteréhokoliv monitoru a ostatni se
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automaticky vypnou.

3.2 OteviFeni zamku

e V pribéhu konverzace stisknéte tlac¢itko odemknout, nebo ikonuZémek 1
pro otevieni zdmku. KdyZ jsou pfipojené 2 zamky stisknéte ikonu
Zamok 2 pro odemknuti druhého zamku.

3.3 Monitorovani vstupu

e Stisknéte tlaCitko monitorovani v pohotovostnim
rezimu, nebo ikonuggJAuto  monitor  na

Gvodni  obrazovce. Zobrazi sa pohled
zobrazovany  kamerou  dvefni  jednotky.
V prib&hu monitorovani stisknutim ikony Vybér
kamery E2)se dostanete do reZimu moznosti
pfepnuti pohledu z poZadované kamery (v

pfipadé, Ze je zapojenych 1/2/3/4 dvefnich

jednotek nebo CCTV kamer). Pro navrat na
Gvodni obrazovku stisknéte ikonu Domi



3.4 Funkce interkomu

Interkomové volani pomoci jmenného seznamu: UZivateli umozniuje volat jiného uZivatele
v systému. Stisknéte tlagitko volania na monitoru v pohotovostnim rezimu,
nebo stisknéte & ikonu Interkom na Uvodnej obrazovke, potom stladte ikonu
Zoznam uzivatel'ov. Vyberte jméno na obrazovce, potom stisknéte Volat ¢islo pro

vytoCeni Ucastnika. Stisknéte ikonu pro predchazejici/nasledujici list
seznamu.

* Upozornéni: 1. Stisknéte tlaCitko volani nebo ikonu Volat €islo pro opakovani volby.
2. Stisknéte ikonu Zpét pro ukonceni hovoru.
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* Volani spravce : Kterykoliv monitor mize byt uréeny jako Spravce. Po stisknuti ikony

sprévce vytocite monitor uréeny pro spravce. lkonu je mozné pouzit i jako zkratku pro uréeni
najastéjSiho volaného uCastnika.

* Vnitfni volani (inner call) : Je-li v rdmci jednoho uZivatele nainstalovanych vice monitord
(max 4) vyberte a stisknéte polozku Vnitfni volani. VSechny monitory budou zvonit sou¢asné
dokud nebude hovor pfijaty na konkrétnim monitoru. Ostatni monitory se nésledné
automaticky vypnou.

4. Zakladni nastaveni
4.1 Tony zvoneéni

12 polyfonnich melodi je mozné pouzit pro vybér zvonéni.

e Dotykem displeje, nebo stisknutim tla¢itka menul% v pohotovostnim
rezimu, aktivujete obrazovku datumu a ¢asu.
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1. Aktualny datum
2. Defi v tyZdni
3. Aktualny Cas
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e Opétovnym dotykem displeje, nebo
stisknutim tla¢itka menu aktivujete
Gvodni obrazovku. 7 Stisknutim
ikony Nastaveni aktivujete menu
nastaveni zvonéni. Pfepinanim ikon
Zvonéni tablo / Zvonéni interkom /
Zvonéni chodba zobrazujete odpovidajici
moznosti 12ti vyzvanécich tond. Vyberte
pozadovany tdn a ulozte volbu stlacenim
ikony, nebo stlacte ikonu pro zruSeni volby
a ukonceni vyberu.
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4.2 Hlasitost zvonéni

Hlasitost zvonéni v prabéhu dne

Hiasitost zvonéni v priibéhu dne od 6:00 do 18:00 ~
nastavite stisknutim ikony Nastaveni

z Uvodni obrazovky. Nasledovné stisknéte
ikonu Hlasitost zvonéni, po aktivovani
obrazovky pro nastaveni hlasitosti pouzijte

ikony pro pozadovanou Uroven.

Potvrdte volbu stistknutim ikony nebo
pro zru$eni a ukon&eni stisknéte ikonu .

Hlasitost zvonéni v noci

Hiasitost zvonéni mezi 18:00 a6:00 nastavite stisknutim ikony Nastaven z uvodni
obrazovky. Nasledné stisknéte ikonu Hlasitost v noci, po aktivovani

obrazovky pro nastaveni hlasitosti pouzijte ikony pro pozadovanou
aroved. Potvrdte volbu stisknutim ikony |N/| nebo pro zruSeni a ukongeni

stlacte ikonu .
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4.3 Cas monitorovani

e Zvolte Uvodni obrazovku, stisknéte ikonu Vybér kamery, na
nasledujici obrazovce stisknétee ikonu Cas monitoru pro zobrazeni
obrazovky s klavesnici nastaveni ¢asu.

e Zadajte Cislice pro nastaveni aktualnino ¢asu , znak <@=(*) pro posun nastavovaciho

kurzoru a znak (#) pro uloZeni volby. Zmény budou uskutetnéné okamzité, pro

navrat na predchadzejici obrazovku stisknéte ikonu .
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4.4 Nastaveni odemknuti
e Zvolte uvodni obrazovku, stisknéte ikonu easydor™ pro vyvolani dalSi
obrazovky s informacema o nastavenich. Dotykem displeje na vic jak 2 sek
prejdete do zobrazeni servisnich funkci.
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e Stisknutim ikony Nastaveni se

zobrazi klavesnice a nastavené
hodnoty pro monitor a zamek

e Na klavesnici zadejte 4 mistny kod ze
seznamu pro nastaveni potiebnych
hodnot. Zadejte znak < (*) pro zruseni
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volby a znak A | (#) pro uloZeni volby.

Zmeény budou uskute¢néné okamzité, pro
navrat na pfedchazejici obrazovku stisknéte

ikonu

4.5 Nastaveni displeje

V rezimu monitorovani, nebo hovoru

stisknéte ikonu Nastaveni pro moznost )
nastaveni jasu, barvy, obrazu displeje @
a hlasitosti hovoru. Hodnoty je mozné ménit 5 %

pomoci ikon . Pro navrata e e

ukonéeni nastaveni stisknéte ikonu .
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4.6 Vyrobni nastaveni

Ikona Vyrobni reset umoZriuje vratit vSechny

zmény do z&kladného vyrobniho nastaveni.

Tento krok neovlivni nastaveny &as a data

ulozena na pamétové SD karté.

Door Statian htarcom DoorBall Clack

V'  prGbéhu zobrazeni (vodni obrazovky

stisknéte ikonuNastaveni, na

nasledujici obrazovce stisknéte
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ikonu Vyrobni reset pro ndvrat monitoru do

vyrobnich  hodnot. Stisknutim  ikony
[(S)Domi se vratite do Gvodni obrazovky.



5. Pouziti paméti

Monitor je vybaveny vnitfni paméti 128MB s moZnosi pouZit SD pamétovou kartu s kapacitou do
2GB.
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o Funkce prohlizeni umozZriuje piehravani fotek a obrazki. Kazda fotografie je zobrazovana po
dobu 5s. Pouzitim vnitii paméti je mozné zobrazit cca 800 obrazki, pfidavna SD karta

rozSifuje moznost prohlizeni az na cca 3000 obrazkd.

e Monitor podporuje zobrazovani obrazku ve formatu .TVS. Pro prohlizeni obrazk( formatu JPG
ve video monitoru a taktéZ pro prohlizeni snimk( vyhotovenych kamerou dverni jednotky

v pocitaci je potfebné pouzit jednoduchy softvér T-views na jejich vzajemné konvertovani.

e Obrazky vyhotovené kamerou dvefni jednotky jsou ukladané v souborech
pojmenovanych na zakladé datumu. Pro lepSi pfehlednost je kaZzdy den vygenerovany

novy soubor.

e Pfi zaplnéni vnitfni paméti budou nejstar§i zdznamy automaticky nahrazené

nejnovéjsimi.
e Pro formatovani SD karty je potfebné pouzit PC.

e Nemanipulujte s SD pamétovou kartou za chodu monitoru.

e Prehravani obrazku foto rameckem bude volanim dvefni jednotky pferusené..



5.1 Nahravani snimkii

Funkci je moZné pouzit v (pfednastaveném)
automatickém, nebo manualnim rezime.
Kdyz je inicializované zvonéni dvefni
jednotkou, po dobu 3s od pfijmuti hovoru je
jeji kamerou automaticky zaznamenany
snimek. Fotografii navStevnika je mozné
pofidit i manualné stisknutim ikony
Udélej snimek v prdbéhu rozhovoru. Tybo
hodnoty po wypadku napdjeni zlstanou ulozené v pamét
zafizeni

5.2 Nastaveni éasu nahravani

Funkee umoZiiujici vybrat pro vyhotoveni zaznamu navstevnika
max 4 za sebou jdouci snimky. (Casovy interval mezi snimkama
je pevnénastavenyna 15s).

Stisknéte konu E_F ~ Multimedia na Uvodni obrazovce,
vnasledujici obrazovce stisknéte konu Nastaveni
paméti a na kiavesnid nastavte pozadovany pocet snimkd. Pro
uozeni pozadavkil stisknéte symbol G, pro névrat na
predchadzejici obrazovku stisknéte symbol

5.3 Piehravani snimkii

Stlisknutim ikony Prehrat zaznamy na
Uvodni obrazovce budou na displeji soucasné
zobrazené 4 snimky zpaméti. Pro posunuti
v¢asu azobrazeni nasledujicich snimkd
pouziite ikony .

Pro smazani v8ech snimk( pouzijte
ikonu. Jestli chcete zobrazit jednotlivé_snimky
na celou obrazovku, pouzijte ikonu

a posouveijte se ikonami @ .Pro mazani
prohlidnutych obrazkd jedngtlivych pouzitych
ikonu Pomoci ikony @ se vratite na
Uvodniobrazovku.
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5.4 Foto ramecek

5.4.1 P#ehravani

Stisknutim ikony Album na Uvodni obrazovce spustite pfehravani fotografii uloZenych na
pamétové SD karté. Fotografie je mozné pfehravat automaticky alebo manualne tzv.

slajdovanim / listovanim prstem na dotykové obrazovce.

5.4.2 Nastaveni ¢asu piehravani

Po stisknu ikony Multi media na Gvodni

obrazovce avstupu na nasledujici obrazovku : ] ©
stisknéte ikonu @ Nastaveni, na klavesnici Abuntinesel
zadejte pozadovanyCas pro spozdéni nasledujiciho N
snimku pfi automatickém prohlizeni fotografii. Pro [ R

zménu pozice kurzoru stisknéte < -
Pozadovany as potvrdte stisknutim symbolu .

. Pro navrat na pfedchédzejici obrazovku

stisknéte ikonu

6.Specifikacia

Napajeni : separatorem SP18

Spotieba: v klidu 15mA; pfi z4tézi 400mA

Display: 7* barevny, TFT-LCD

Rozlideni: 8007480 pixelov

Vnitfni pamét: 128 MB

Kapacita obrazku: 800 (vnitfni pamét), 2000 (2G SD karta)

Rozméry: 138(v)x235(8)x24(h)mm




7. Nastaveni DIP pfepinacu na monitorech

Prvnich 5 DIP pfepinacl slouzi na nastaveni adresy (01-32) video monitoru.
DIP 6 nastavte do polohy ON jen na poslednim (ukon¢ovacim) monitoru.

V pfipadé polohy OFF m(ize byt viditelné zkresleni v obrazové slozce monitoru.
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